Argere dich nicht!

Heiner wirfelt finf Punkte.

Er nimmt den roten Stein und zahlt: 1, 2, 3, 4, 5!
Auf dem Feld steht ein blauer Stein.
Der blaue Stein gehdrt Inge.

Inge argert sich.

Sie hat keinen Stein im Ziel.

Heiner hat schon zwei Steine dort.
Inge hebt das Spielbrett hoch

und wirft alle Steine hinunter.
Heiner lacht.

Er nimmt den Deckel vom Spiel.

Er zeigt Inge den Deckel.

Inge liest: Mensch, argere dich nicht!
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